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Peter Schubert (Softwarekontor) 
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Pilotierung: 
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Jens Eschen (Realschule Rhauderfehn) 

Steffi Feldhaus (Berufskolleg Kohlstraße, 
Wuppertal) 
Daniel Jungblut (SAP) 
Martin Kempa (Gesamtschule Melsungen) 
Markus Knak (Graf-Anton-Günther Gymnasium 
Oldenburg) 
Bernadette Krüger (Oberschule Lemwerder) 
Torsten Klaus (Trumpf) 
Hannes Koderisch (Privatgymnasium 
Schwetzingen) 
Harald Rothkirch (Gymnasium Neue 
Oberschule, Braunschweig) 
Eva Nickel (Softwarekontor) 
Gerburg Lubor (Softwarekontor) 
Klaus-Dieter Neff (Leonardo da Vinci 
Gymnasium Neckargemünd) 
Frank Röhr (Erich-Kästner-Gesamtschule 
Bochum)  
Carsten Rohe (Gymnasium Damme) 
Christiane Schicke (Inselschule Langeoog)  
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Inhalt 

Einleitung 

Modul B1 – Blinzeln 
Vom Blinzeln zum Verschlüsseln  

Modul B2 – Internet 
Der Internetversteher  

Modul B3 – Codes 
Codes im Supermarkt und Unternehmen 

Modul B4 – 3D-Druck 
3D-Modellierung und -Druck 

Modul B5 – Programmieren 
Leichter Programmiereinstieg 

Modul B6 – Mein Anschluss 
Moco Moco – Mein besonderer Anschluss  

Modul B7 – Meine App 
App Inventor  

Modul B8 – Calliope Mini 
Der Calliope Mini Mikrocontroller 

 

Modul A1 – Mobilfunk 
Vom Mobilfunk zu Big Data 

Modul A2 – Kryptologie 
Kryptologie  

Modul A3 – Programmieren II 
Objektorientierte Programmierung mit Python 

 

Modul E1 – IT Kinderleicht 
IT und Informatik spielend entdecken 
 
Modul E2 – Wearable 
Smarte Kleidung selbst gestalten 
 
Modul E3 – Robotik 
BB8 selber bauen 
 
Modul E4 – Thimble 
Erstellung von Webseiten mit Thimble 
 

Modul M1 – Design Thinking 

Modul M2 - Projektmethode 


